JANUSZ RADEK

Rider Techniczny - Scena/Oswietlenie/Multimedia - 2026

- Niniejszy dokument stanowi integralng czes¢ umowy i okresla wymagania dotyczace sceny,
oswietlenia oraz multimediéw dla wystepu zespotu JANUSZ RADEK.

- Wymagany jest kontakt z realizatorem minimum 7 dni przed planowanym koncertem w celu
potwierdzenia ustalen z rideru. Wszystkie ustalenia musza by¢ potwierdzone korespondencja
mailowa. Brak kontaktu oznacza catkowitg akceptacje ridera!

- Podczas proby oraz koncertu scena musi byé w catosci dostepna dla naszego zespotu. Backline
innych artystéw wystepujgcych tego dnia musi znajdowac sie poza przestrzenig sceniczna.

- Plot o$wietleniowy zawarty w niniejszym dokumencie ma charakter koncepcyjny. Odpowiedzialnosé
za bezpieczny montaz oraz dobdr odpowiednich rozwigzan technicznych spoczywa na
podwykonawecy.

- Gotowos¢ sceny (sprzetu i obstugi) min. 1 godzina przed planowanym rozpoczeciem préby zespotu.

KONTAKT:

SOUND&LIGHT STUDIO
+48 884 381 647
biuro@soundilightstudio.com

SCENA

- Ponizsza lista sprzetu odnosi sie do scen o minimalnym rozmiarze 6mx8m i maksymalnym

rozmiarze 12mx10m. W innym przypadku zapotrzebowanie na sprzet moze by¢ inne. Minimalne okno
sceny 7m.

- Tylne i boczne Sciany konstrukcji ostoniete czarnym, NIETRANSPARENTNYM materiatem.

- W oknie sceny nie moga znajdowac sie zadne banery reklamowe.

- Stanowisko FOH i scena, podesty na wysokosci min 30cm.
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OSWIETLENIE

- Podczas prob oraz koncertu niezbedna jest obecnos¢ doswiadczonego i dobrze znajgcego system

osSwietlenia technika.

- Uzywamy tylko dedykowanych ptynéw do wytwornic.

- Konsoleta musi by¢ w petni sprawna, czysta, z dziatajagcymi enkoderami i suwakami oraz z aktualnym

oprogramowaniem.

Ilos¢ | Urzadzenie Mode

14 ClayPaky A.Leda B-EYE K20 Shapes (35ch)

11 ADJ Focus Profile Mode Extended (51ch)
9 GLPJDC 1 Burst Mode 2 FX

8 ROBE Robin 800X Mode 2 (22ch)

5 GLP Matrix Eye 2 2ch

4 Look Solutions Unique 2.1 + FAN 2ch

1 MA Lighting — GrandMA3 Light/Full Size

Podmiana urzadzen tylko po wczesniejszym kontakcie z realizatorem.

MULTIMEDIA

Nie wymagamy ekranu LED jako elementu scenografii.

Jesli jednak ekran jest dostepny - prosimy o informacje z wyprzedzeniem.

W takim przypadku zespot przywozi wtasny komputer z oprogramowaniem Resolume.
Wyjscie wideo: HDMI
Sterowanie: Art-Net

- Ekran LED min P3,9 (6m x 3,5m).
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Ten projekt jest wiasnoscig
SOUND&LIGHT STUDIO. Zadna jego
czes$¢ nie moze by¢ ujawniana lub
powielana bez zgody wiasciciela.
Posiadanie tego projektu nie
stanowi prawa wilasnosci. Widoczna
wizualizacja przedstawia tylko
koncepcje wizualng. Tworca nie
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Projekt

Janusz Radek
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Lokalizacja projektu SOUND & LiGHT

Autor rysunku

Piotr Zota
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Ten projekt jest wtasnoscig

SOUND&LIGHT STUDIO. Zadna jego cze$é nie moze by¢ ujawniana lub powielana bez zgody wtasciciela. Posiadanie tego projektu nie stanowi prawa wtasnosci. Widoczna wizualizacja przedstawia tylko koncepcje wizualng. Twérca nie ponosi

odpowiedzialnosci za bezpieczne wykonanie projektu.
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Ten projekt jest wtasnosciq

SOUND&LIGHT STUDIO. Zadna jego cze$¢ nie moze by¢ ujawniana lub powielana bez zgody wtasciciela. Posiadanie tego projektu nie stanowi prawa witasnoéci. Widoczna wizualizacja przedstawia tylko koncepcje wizualng. Twérca nie ponosi

odpowiedzialnosci za bezpieczne wykonanie projektu.
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Ten projekt jest wtasnosécig

SOUND&LIGHT STUDIO. Zadna jego cze$é nie moze by¢ ujawniana lub powielana bez zgody wtasciciela. Posiadanie tego projektu nie stanowi prawa wiasnosci. Widoczna wizualizacja przedstawia tylko koncepcje wizualng. Twérca nie ponosi
odpowiedzialnosci za bezpieczne wykonanie projektu.
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Ten projekt jest wtasnoscig

SOUND&LIGHT STUDIO. Zadna jego czeéé nie moze by¢ ujawniana lub powielana bez zgody wiasciciela.
odpowiedzialnosci za bezpieczne wykonanie projektu.
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OSWIADCZENIE

Oswiadczam, iz zapoznatem sie z catg trescig dokumentu oraz akceptuje
wszystkie zawarte w nim informacje.
Zobowigzuje sie rowniez do zapewnienia wyszczegdlnionych elementow
instalacji oswietleniowej, multimedialnej oraz scenicznej.

Data i podpis organizatora

Data i podpisy oséb odpowiedzialnych za:

Scena Oswietlenie Multimedia
SOUND & LIGHT
STUDIO
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